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Überblick 
Mit EFB wird der traditionelle und teilweise unhandliche Pilotenkoffer durch eine Softwarelösung ersetzt, 

welche folgende Informationen in digitaler Form aufbereitet: 

Á Flugkarten und Flugplatz-Informationen 

Á Routen, Routen Information 

Á Flightlog 

Á Checklisten 

Á NOTAMs 

Á Library/Bibliothek 

Einer der Hauptargumente für das EFB-System ist die Reduzierung der Arbeitsbelastung des Piloten in 

Bezug auf alle Papier-basierenden Arbeiten. Von den für einen Flug notwendigen Vorbereitungsarbeiten 

können so viele wie möglich bereits vor dem Flug erledigt werden. Während des Fluges sollten ja die 

Piloten nicht durch unnötige Arbeiten vom Fliegen des Flugzeugs abgelenkt werden. 

Die Bedieneroberfläche ist benutzerfreundlich gestaltet, d.h. die Schriftgrössen sind so gewählt, dass sie 

auch während dem Flug gut abgelesen werden können, die Schaltflächen können für den Gebrauch mit 

einem Touch-Screen auch grösser dargestellt werden. Die Touchscreen-Konfiguration kann in den 

Einstellungen gewählt werden. 

Funktionen 
Es ist die Philosophie des EFB, dem Simulator-Piloten ein System in die Hand zu geben, so wie es 

dieses auch in der Realität geben könnte. EFB stellt dem Piloten flugrelevante Informationen zur 

Verfügung und hilft durch entsprechende Funktionen die Arbeitsbelastung des Piloten zu reduzieren. 

Vorhandene Funktionen 

Á Datenbank mit allen FSX Flughäfen. Verschiedene Möglichkeiten um die Anzeige zu filtern und 

um spezifische Flughäfen zu suchen 

Á Flugrouten können aus verschiedenen Quellen eingelesen und bearbeitet werden. 

Á Verschiedene Kartentypen: Anflugkarten (STAR), Landekarten, Flughafenkarten, Abflugkarten 

(SID) und Enroute-Karten 

Á Moving Map mit Anzeige der aktuellen Flugzeug Position, Heading, Flughöhe und 

Geschwindigkeit 

Á Anzeige von Flughafen Informationen 

Á Anzeige von Checklisten (Standard und Notfall) 

Á Automatisches Flightlog mit detaillierter Routen Information 

Á Anzeige von individuellen Dokumenten 

Nicht vorhandene Funktionen 

Á Eines der Ziele einer EFB Lösung ist die Reduzierung von Papier. Daher gibt es auch keine 

Funktionen um den Inhalt des EFB auf Papier zu drucken. 
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Programm Aktualisierungen, Support 
Die jeweils aktuelle Version des EFB Programms kann von der Webseite http://www.aivlasoft.com 

herunter geladen werden. 

Fehler- und Problemmeldungen können im Supportforum http://www.aivlasoft.com/support (in Englisch) 

oder aber per e-Mail an support@aivlasoft.com gemeldet werden. 

Danksagungen, Lizenzen 
 

Gabriel N. Schenker Ein grosses Dankeschön geht an meinen Freund und Mentor Gabriel 

Schenker welcher mir während der Entwicklungszeit ein geduldiger Lehrer 

für Sphärische Geometrie und Mathematik im allgemeinen war. Von ihm 

konnte ich auch sehr viel in Bezug auf "Agile Development" und "Test 

Driven Development" lernen. Er lebt und arbeitet heute in Texas wo er u.a. 

als Mitglied der berühmten "Los Techies Group" häufig sehr interessante 

Beiträge zum Thema Software-Entwicklung publiziert: 

http://www.lostechies.com/blogs/gabrielschenker/default.aspx 

Travis Guy Ein grosses Dankeschön auch an Travis Guy, welcher die Englischen 

Manuals grammatikalisch und sprachlich korrigiert. 

Navigraph Mit dieser Software wird ein komplettes AIRAC Datenset 1003 gratis 

mitgeliefert. Die monatlich erscheinenden, aktuellen Datensets können bei 

Navigraph http://www.navigraph.com erworben werden. Für diese 

generöse Geste von Navigraph möchte ich mich herzlich bedanken. 

log4net http://logging.apache.org/log4net/license.html 

HtmlAgilityPack http://htmlagilitypack.codeplex.com/license 

Global Self-consistent 

Hierarchical High-

resolution Shorelines 

http://www.soest.hawaii.edu/wessel/gshhs/gshhs.html 

Distributed under the Gnu Public License 

Castle Project The project is release under the terms of Apache Software Foundation 

License 2.0. Please refer to Apache License for a friendly description. 

Ed Williams http://williams.best.vwh.net/ Sehr interessante Seite (Englisch) für allerlei 

aviatische Themen. U.a. Quellcode für die Berechnung der magnetischen 

Variation. Der Quellcode ist freigegeben unter der GNU GPL Lizenz. 

IGRF International Geomagnetic Reference Field 

http://www.ngdc.noaa.gov/IAGA/vmod/  
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http://www.soest.hawaii.edu/wessel/gshhs/gshhs.html
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Menu Leiste 
 

Am oberen Bildschirmrand sehen Sie die Menü Leiste, welche folgende 3 Menupunkte aufführt: 

 

 

 

Menu Punkt: File 

Unterhalb dieses Menüpunkts ist nur eine Funktion 

zu finden: Stop and Quit. Damit werden alle 

Verbindungen zu einer DisplayUnit gestoppt und 

der DataProvider wird beendet. Diese Funktion 

kann auch über die Tastenkombination "Ctrl+Q" 

(STRG+Q) gestartet werden. 

 

 

 

Menu Punkt: Data 

Auch dieser Punkt enthält nur eine Funktion:  

FSX Scenery Data Update. Diese Funktion muss 

nach jeder Änderung von FSX Daten gestartet 

werden. Änderungen sind: Hinzufügen oder 

Entfernen von Szeneriedaten, Änderungen am 

Szenierie-Index. 

 

Menu Punkt: Extras 

Settings: Hier können die Einstellungen am 

Programm angepasst werden. 

About / Info: Informationen zur aktuellen 

Programmversion. 

Enter license key: Diese Funktion ist nur solange 

verfügbar wie Sie noch keinen gültigen 

Freischaltschlüssel eingegeben haben. Nach der 

Eingabe eines solchen ist dieser Menupunkt nicht 

mehr verfügbar. 

Installieren / Entfernen von FSX Szeneriedateien 
Wichtig zu wissen: 

Nach jeder Änderung am Datenbestand (Hinzufügen oder Entfernen von FSX Szeneriedateien) MUSS 

die Funktion FSX Scenery Data Update gestartet werden.  

Falls diese Funktion nicht ausgeführt wird, kann es vorkommen, dass der DataProvider im Betrieb Fehler 

anzeigt oder gar abstürzt. 
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Anzeigen auf dem DataProvider Fenster 
Jede Anzeige auf dem DataProvider Fenster wird zugleich in das Logfile geschrieben. Die Anzeigen sind 

in 4 Unterkategorien eingeteilt: 

Á Information (grau) 

Á Warning (gelb) 

Á Fehler (rot) 

Á Erfolg/OK (grün) 

Die meisten Anzeigen sind aus der Kategorie "Information" und können vom Piloten unbeachtet gelassen 

werden. Sie sind höchstens für einen Supporter oder Entwickler im Falle einer Fehlerabklärung von 

Interesse. Die Logfiles - welche Sie im Falle einer Fehlermeldung an support@aivlasoft.com am besten 

immer gleich mitsenden, finden Sie wie folgt: Öffnen Sie das Windows "Start-Menu", dann "Alle 

Programme", "AivlaSoft", "EFB" und dann "Logfiles". 

Anzeigen welche die Aufmerksamkeit des Piloten fordern 

Immer wenn der DataProvider eine Aufforderung zum Senden von Flughafendaten von einer DisplayUnit 

erhält, generiert er ein Datenpaket, welches Informationen aus FSX in Kombination mit Navigraph Daten 

enthält. Dieses Datenpaket wird dann an die auffordernde DisplayUnit zurück gesendet. 

 

In diesem Screenshot sehen Sie eine Reihe von Warnungen (gelb), welche bei der Anfrage nach 

Flughafendaten für PAFA - Fairbanks / Alaska (US) angezeigt wurden. 

Vor der ersten Warnung startet die Anzeige mit der Information 

Á Request for Airport [PAFA] é (Anforderung für Flughafen PAFA) 

 

Zu diesem Zeitpunkt hat der DataProvider die Anfrage für die Flughafendaten von Fairbanks von der 

DisplayUnit erhalten. Die Netzwerkadresse 127.0.0.1 bedeutet, dass sich die DisplayUnit auf dem selben 

Computer befindet wie der DataProvider. Es handelt sich hierbei um die interne, sogenannte 'Loopback-

Adresse'. 

 

mailto:support@aivlasoft.com
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Nach Erhalt diese Anfrage versucht der DataProvider das Datenpaket zusammen zu stellen. Da die 

Navigraph Daten relativ aktuell sind und die FSX Daten schon ein paar Jahre alt sind, kann es 

vorkommen, dass bestimmte Differenzen vorliegen, welche die Software nicht automatisch lösen kann. 

Eine der am meisten vorkommenden Konflikte bezieht sich auf die Bezeichnung von Start- und 

Landebahnen. In dem vorher aufgezeigten Screenshot ist denn auch dies der Grund für die vielen 

Warnungen: 

Á é ident 02 on airport PAFA could not é 

Á é ident 02C é 

Á é é 

Á Available FSX runways é are 01, 19, 01L é 
 

Der Hintergrund für diese Warnungen ist die Tatsache, dass Bezeichnungen von Start- und 

Landebahnen, welche vom Prinzip her den magnetischen Kurs anzeigen, ändern können. In Gegenden 

mit einer grossen magnetischen Missweisung ist dies öfters der Fall als in Europa wo die Variation doch 

eher als gering bezeichnet werden kann. 

In der Anzeige werden die Start- und Landebahn Bezeichnungen aus den Navigraph Daten aufgeführt, 

welche gegenüber den FSX Daten abweichend sind. In diesem Fall kann die Software nicht automatisch 

eine Zuordnung vornehmen. Hier ist es notwendig, dass eine einmalige Zuteilung manuell vorgenommen 

wird. 

Die Datei 'Runways.txt' 

Abhängig vom Betriebssystem kann die Datei 'Runways.txt' wie folgt lokalisiert werden: 

VISTA/W7 C: \ Users \ [User Name] \ Documents \ AivlaSoft \ EFB\ UserData  

WinXP C: \ Documents and Settings \ [User Name] \ My Documents \  

AivlaSoft \ EFB\ UserData  

Diese Datei enthält die manuellen Zuordnungen zwischen FSX Start-/Landebahn Bezeichnungen und 

denen von Navigraph. 

Um eine neue Zuordnung vorzunehmen öffnen Sie die Datei mit dem Windows Standardprogramm 

'Notepad.exe' oder einem anderen Programm zur Bearbeitung von einfachen Textdateien. Das 

Programm 'Notepad.exe' kann wie folgt gestartet werden: 

Öffnen Sie dazu das Windows-Start Menü und wählen dann "Ausführen". Das Ausführen-Fenster 

öffnet sich. Dort geben Sie "notepad.exe" (ohne Hochkomma) ein und drücken dann auf OK. Danach 

erscheint das Notepad-Fenster. 

 

 

Im Notepad-Menü wählen Sie "Datei - Öffnen" und lokalisieren die Datei "Runways.txt". Sobald die Datei 

geöffnet ist, können die Zuordnungen gemacht werden. 
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In diese Ansicht sehen Sie, dass bereits für einige Flughäfen bestimmte Zuordnungen vorhanden sind. 

Der DataProvider 'schaut' immer zuerst in dieser Datei nach, ob eine Zuordnung für einen Flughafen 

vorliegt. Im Falle dass eine Zuordnung vorhanden ist, wird diese verwendet. Es ist WICHTIG, dass 

Zuordnungen immer für ALLE Start-/Landebahnen gemacht werden, auch wenn nicht alle Bezeichnungen 

geändert haben. 

 

Verschiedene Ausgangslagen 

Es gibt zwei unterschiedliche Ausgangslagen, welche mittels dieser Zuordnungen gelöst werden können. 

Á Die Bezeichnung einer Start-/Landebahn in FSX hat in der Realität (und damit in den Navigraph 
Daten) geändert. 

Á Eine Start-/Landebahn, welche in FSX vorhanden ist, wird in den Navigraph Daten nicht 
aufgeführt, da sie u.U. nicht mehr in Betrieb ist. 

Für beide Fälle werden die Zuordnungen in der Datei 'Runways.txt' gemacht. 

Lösung 

Im Folgenden wird detailliert aufgeführt wie die Zuordnungen im Falle von PAFA getätigt werden: 

Zuerst müssen mehr Informationen für den entsprechenden Flughafen aus den Navigraph Daten heran 

gezogen werden. Diese zusätzlichen Informationen sind in der Datei "wpNavAPT.txt" vorhanden. Diese 

Datei kann wie folgt gefunden werden: 

éMicrosoft Games\ Microsoft Flight Simulator X \ AivlaSoft \ NavData  

 

Öffnen Sie diese Datei und suchen nach PAFA. Für jede Start-/Landebahn in PAFA existiert eine Zeile in 

dieser Datei. 
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Jede Zeile enthält folgende Information: 

Name des Flughafens, ICAO Kennung, Start-/Landebahn Bezeichner, Länge in Fuss (grau markierter 

Bereich im oberen Screenshot), Ausrichtung und mehr. Die restliche Information ist für den vorliegenden 

Zweck nicht relevant. 

Jetzt öffnen Sie die Flughafen Information für PAFA in der DisplayUnit, nachfolgender Screenshot (siehe 

dazu Sektion 3 - DisplayUnit in diesem Handbuch, wo Sie weitere Informationen zur Bedienung der 

DisplayUnit entnehmen können) 
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Mit beiden Fenstern geöffnet sollte es nun möglich sein, die Zuordnung der Bezeichner manuell 

vorzunehmen. 

Geben Sie die folgenden Zeilen in der Datei "Runways.txt" ein: 

Á PAFA 01 02 

Á PAFA 19 20 

Á PAFA 01L 02L 

Á PAFA 19R 20R 

Á PAFA 01R 02R 

Á PAFA 19L 20L 

Á PAFA 01Water 02C 

Á PAFA 19Water 20C 

 

Die Datei sollte nun so aussehen, wie nachfolgend angezeigt: 
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Jetzt speichern Sie die Datei "Runways.txt" 

Nun müssen folgende Aufgaben ausgeführt werden 

Á Öffnen Sie die Einstellungen (System - Settings) für die DisplayUnit  

Á Wählen Sie das Register 'Miscellaneous' (Verschiedenes) und wählen Sie die Option "Always 

request airport dataé" Danach drücken Sie OK. 

Á Öffnen Sie nun die Airports-Database und suchen den Flughafen PAFA. Dann drücken Sie 'Get 

Airport Data' und die Daten für den Flughafen werden erneut vom DataProvider angefordert. 

Á Nachdem die Daten nun neu geladen sind, gehen Sie zurück zu den Einstellungen in der 

DisplayUnit und deaktivieren Sie die Option "Always request airport data é" um ein stªndiges 

Nachladen zu verhindern. Einmal angefordert werden die Flughafen Daten in der DisplayUnit 

gespeichert und müssen dann nicht jedes Mal vom DataProvider frisch aufbereitet werden. 
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Oberfläche 

 

 
 

Menu Leiste Bereich für Module 
 
 

Menu Leiste 

In diesem Bereich sind die Schaltflächen untergebracht um die DisplayUnit zu bedienen. Ausserdem wird 

in diesem Bereich die UTC Zeit und der Status der DisplayUnit angezeigt. 

Bereich für Module 

In diesem Bereich werden die Karten, Checklisten und Dokumente angezeigt. 
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Menu Leiste 

 
 

Ein Klick auf eine Schaltfläche öffnet das entsprechende Modul oder Untermenü. Falls es sich um ein 

Untermenü handelt kann mit einem zweiten Klick auf dieselbe Schaltfläche das Untermenü wieder 

geschlossen werden. Ein geöffnetes Modul kann nicht durch einen zweiten Klick wieder geschlossen 

werden. 

Status und Zeit 

Der aktuelle Status der DisplayUnit (in Bezug auf die Verbindung zum DataProvider) wird durch eine 

farbige "LED" und einen Text angezeigt. Darunter wird jeweils die aktuelle Systemzeit als UTC-Zeit (auch 

GMT oder "Zulu-Zeit" genannt) angezeigt. 

 

 

Verbindung zum DataProvider ist OK, der DataProvider selbst ist ebenfalls mit dem FSX 
verbunden und FSX läuft. 

 

 

Die DisplayUnit ist mit dem DataProvider verbunden, aber der DataProvider hat keine 
Verbindung mit FSX. 

Dies ist dann der Fall, wenn FSX nicht gestartet ist, oder FSX im Pausen-Modus, oder ein 
FSX Menüpunkt (z.B. Flugplaner) geöffnet ist. 

 

 

KEINE Verbindung zum DataProvider ist verfügbar. In diesem Fall ist in der DisplayUnit nur 
das SystemMenu verfügbar. 

 

 

 

 

Status und Zeit (UTC) 

Flugroutenabhängige Module 
(Route Setup, Progress, Flightlog) 

Kartenspezifische Optionen (Kontextsensitiv) 

Menüpunkte mit Untermenüs 






















































































































































