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Anforderungen 
Das Programm 'Electronic Flight Bag' wurde auf der Basis des .net-frameworks 3.5 entwickelt und setzt 

dieses auf Ihrem Computer voraus. 

Falls Sie nicht sicher sind, ob das .net-framework auf Ihrem Computer bereits installiert ist, sehen Sie 

bitte in der Systemsteuerung nach, welche Programme auf Ihrem Computer installiert sind. 

Windows XP 

Start Menu Ÿ Systemsteuerung Ÿ Software 

 

 

Windows Vista: 

Start Menu Ÿ Systemsteuerung Ÿ Programme Ÿ Programme und Funktionen 

 

 

Windows 7: 

Unter Windows 7 scheint das .net-framework 3.5 bereits installiert. In der Liste der installierten 

Programme findet man dazu keinen expliziten Eintrag wie unter Vista und/oder XP. Allerdings konnten 

dazu nur wenige Tests im Vorfeld der Freigabe gemacht werden. Diese Tests erfolgten auf einer 

Englischen Version von 'Windows 7 Ultimate'.  

 

Download des .net Frameworks 

Falls auf Ihrem Computer das .net-framework noch nicht installiert ist, können Sie dieses bei Microsoft 

gratis herunterladen. Gehen Sie dazu auf die offizielle Website von Microsoft.  

Unten angefügt ist ein Link, der auf die entsprechende Webpage führt, allerdings kann es sein, dass 

dieser Link bis zum Zeitpunkt Ihres Downloads u.U. nicht mehr richtig ist. Prüfen Sie auf alle Fälle, dass 

Sie eine Datei mit dem Namen 'dotnetfx35.exe' herunter laden. 

http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=76617 

 

 

 

http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=76617
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Systemanforderungen für das .net-framework 3.5:  

Diese Angaben sind der vorhin aufgeführten Website entnommen 

Á Unterstützte Betriebssysteme: Windows Server 2003; Windows Server 2008; Windows 7, 
Windows Vista, Windows XP 

Á Prozessor: 400 MHz Pentium Prozessor oder gleichwertig (Minimum); 1GHz Pentium Prozessor 
oder gleichwertig (Empfohlen)  

Á RAM: 96 MB (Minimum); 256 MB (Empfohlen) 

Á Hard Disk: Bis zu 500 MB freier Speicherplatz wird benötigt. 

 

 

Systemanforderungen für das EFB Programm 

Die folgenden Anforderungen müssen auf dem Computer auf dem das EFB Programm installiert wird, 

erfüllt sein: 

Á Microsoft Flight Simulator FSX, mit Service Pack 2 oder Acceleration Package, muss auf dem 
Computer installiert sein, auf dem der 'DataProvider' installiert wird. Der 'DataProvider' ist eine 
der beiden Komponenten des EFB-Systems. Siehe dazu das nächste Kapitel 'Komponenten'. 

Á Netzwerkkarte 

Á Verbindung zum Internet während dem ersten Start des Programms. 

Á So lange Sie eine Demo-Lizenz installiert haben é 

-  é benºtigen Sie bei jedem starten des 'DataProviders' eine Internetverbindung. Dabei muss 
der ausgehende Port 13 in der Firewall Ihres Computers freigegeben sein. Wie Sie einen 
Port freischalten entnehmen Sie bitte der Dokumentation des Herstellers der Firewall. 

Sobald Sie die Software mit dem Freischaltschlüssel aktiviert haben, brauchen Sie keine 
Internetverbindung mehr beim Starten des 'DataProviders'.  
 

Á Hauptspeicher:  

-  Installation aller Komponenten auf einem PC  
(FSX, EFB DataProvider, EFB DisplayUnit auf dem selben Computer installiert): 
mindestens 2 GB (lesen Sie mehr über Installationsvarianten im nächsten Kapitel) 

-  Verteilte Installation  
(FSX und EFB DataProvider auf Computer 1 und EFB DisplayUnit auf Computer 2):  
mindestens 2 GB auf Computer 1 
mindestens 1 GB auf Computer 2  
 

Á Harddisk: 50 MB freier Speicher 

Á Prozessor: mindestens Pentium 4, 3.0 GHz, beste Resultate erreichen Sie mit den neueren Dual- 
oder Quad-Core Prozessoren 

Á Bildschirmauflösung: Um alle relevanten Information auf dem Display angezeigt zu bekommen ist 
mindestens eine Auflösung von 1024 x 768 nötig. Eine höhere Auflösung von 1280 x 1024 ist 
jedoch empfohlen. 
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Komponenten 
Bevor Sie die Installation ausführen, ist es wichtig zu wissen, dass das EFB-System aus zwei 

Komponenten besteht: 

Á DataProvider 

Á DisplayUnit 

Diese beiden Komponenten werden entweder zusammen auf dem selben Computer installiert, auf dem 

der FSX installiert ist, oder aber verteilt auf mehrere Computer, falls Sie mehrere Computer in einem 

Netzwerk betreiben. 

DataProvider 

Der DataProvider ist das 'Herz' des EFB-Systems. Er hält die Verbindung zum FSX aufrecht und 

verteilt/empfängt die Daten von und zu der DisplayUnit, oder zu mehreren DisplayUnits, falls eine verteilte 

Installation in einem Netzwerk vorliegt. Er verbindet sich automatisch mit den notwendigen Netzwerk-

Komponenten. 

 

 

Der DataProvider ist die Komponente, welche eigentlich bedienerlos funktioniert. Sie zeigt bestimmte 

Statusmeldungen an. 

Die DataProvider-Komponente muss zwingend auf dem selben Computer installiert werden, auf dem 

der FSX installiert ist.  
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DisplayUnit 

Über die DisplayUnit bedienen Sie das EFB-System und erhalten die Informationen wie Flugkarten, 

Checklisten und andere Dokumente angezeigt. 

 

Falls die DisplayUnit auf demselben Computer wie der DataProvider installiert ist, wird selbstverständlich 

kein Netzwerk benötigt. Die DisplayUnit verbindet sich automatisch mit dem DataProvider. 

Falls Sie über mehrere Computer in einem Netzwerk verfügen, können Sie die DisplayUnit auch auf 

einem andern Computer installieren als auf dem der DataProvider installiert ist. Grundsätzlich gibt es 

keine Limite wieviele DisplayUnits in einem Netzwerk installiert werden. Dies ist lediglich eine Frage der 

Leistungsfähigkeit des Netzwerks und der darin verbundenen Computer. Pro Computer kann eine 

DisplayUnit installiert werden. 

Software Architektur 
Das EFB-System funktioniert sowohl als Einzelplatzlösung als auch in einem Netzwerk und deckt so die 

verschiedensten Anforderungen diverser Piloten ab. Sei dies für einen Flightsimmer, welcher nur über 

einen PC verfügt bis hin zu ganzen Cockpit-Installationen mit mehreren Rechnern. 

Die gesamte Funktionalität um das EFB-System in einem Netzwerk zu betreiben ist in den beiden 

Komponten (DataProvider und DisplayUnit) enthalten. Sie brauchen keine Zusatzsoftware zu installieren. 
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Installationsvarianten 
 

Grundsätzlich gibt es zwei verschiedene Installationsvarianten: 

Á Einzelplatz-Installation: Alle Komponenten (FSX, DataProvider und DisplayUnit) werden auf 
einem einzigen Computer installiert. 

Á Verteilte Installation: FSX und DataProvider werden auf demselben Computer installiert, eine 
oder mehrere DisplayUnits werden auf mehreren Computern in einem Netzwerk installiert. 

 

 

Einzelplatz Installation 

Ein einzelner Computer mit einem oder mehreren Bildschirmen, ohne lokales Netzwerk. Alle 

Komponenten werden auf derselben Maschine installiert. 

Computer A

1 computer with 1 monitor

Microsoft's

FSX
EFB  

DataProvider

EFB  

DisplayUnit

Computer A

1 computer with multiple monitors

Microsoft's

FSX
EFB  

DataProvider

EFB  

DisplayUnit
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Verteilte Installation 

Zwei oder mehr Computer mit je einem oder mehreren Bildschirmen in einem lokalen Netzwerk. Der 

DataProvider muss zwingend auf dem Computer installiert werden, auf dem der FSX installiert ist. Die 

DisplayUnit(s) wird/werden auf den anderen Computern installiert. 2 Computers connected to a network

TCP/IP network

Computer B

EFB  

DisplayUnit

Computer A

Microsoft's

FSX
EFB  

DataProvider

 

 

 

Computer C

TCP/IP network

Computer B

EFB  

DisplayUnit

Computer A

Microsoft's

FSX

EFB  

DataProvider

EFB  

DisplayUnit

multiple computers connected to a network
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Ausführen der Installation 
Ã Stellen Sie sicher, dass alle Anforderungen (wie zu Beginn dieser Dokumentation beschrieben) erfüllt sind. 

Ã Stellen Sie sicher, dass Sie über Administratorenrechte verfügen.  
 

Download Version CD Version 

Ã Entpacken Sie die Datei 
AivlaSoft.Efb.Setup_vNNN.zip (NNN entspricht 

der jeweils aktuellen Software Versionsnummer)in 
ein temporäres Verzeichnis auf Ihrem Computer. 
 
Danach sollten sich in diesem temporären 
Verzeichnis folgende zwei Dateien befinden: 

Á EFBSetup.exe (Installationsprogramm) 

Á EFB Installation and Configuration v1.0.pdf 
(Englische Installationsanleitung) 

Ã Führen Sie die Datei EFBSetup.exe und folgen den 

Anweisungen des Programms. 

Ã Legen Sie die CD in das CD/DVD-Laufwerk Ihres 
Computers. Das Installationsprogramm sollte 
automatisch starten. 

Ã Falls das Installationsprogramm nicht automatisch 
startet (falls die Autostart-Funktion auf Ihrem PC 
deaktiviert ist), öffnen Sie bitte das Windows-Start 
Menü und wählen 'Ausführen'. 

Ã Geben Sie im Eingabefeld 'D:\EFBSetup.exe' ein 

und drücken Sie auf OK. Danach folgen Sie den 
Anweisungen des Programms. 

Bemerkung: 'D' steht hier für den Laufwerksbuchstaben des 
CD/DVD Laufwerks auf Ihrem Computer. Falls das CD/DVD 
Laufwerk auf Ihrem Computer über einen anderen 
Laufwerksbuchstaben verfügt, dann ersetzen Sie in der obigen 
Beschreibung den Buchstaben 'D' mit dem Laufwerks-
buchstaben Ihres CD/DVD Laufwerks. 

Schritt für Schritt Installation (Download und CD Version) 

 

Dieser Hinweis erscheint möglicherweise beim 

Starten der Installation. Dies ist abhängig davon 

welches Betriebssystem auf Ihrem Computer 

installiert ist. 

Diese Information besagt, dass die Datei 

'EFBSetup.exe' nicht mit einer digitalen Signatur 

versehen ist und daher der Autor der Datei 

(AivlaSoft GmbH) nicht verifiziert werden kann. 

Bitte drücken Sie 'Allow' um den Setup zu starten. 

 

Schritt 1  

 

Willkommens-Bildschirm. 

Bitte drücken Sie auf 'Next' um Fortzufahren. 
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Schritt 2  

 

Lesen Sie die Lizenzvereinbarung sorgfältig durch. 

Um Weiterzufahren drücken Sie bitte 'I Agree' (ich 

bin einverstanden). 

Schritt 3  

 

 

Abhängig von der Installationsvariante (Einzelplatz 

oder verteilte Installation) wählen Sie hier die auf 

diesem Computer zu installierenden Komponenten 

aus. 

Im Falle einer Einzelplatz-Installation lassen Sie 

beide Komponten ausgewählt. Gehen Sie weiter zu 

Schritt 4. 

Für eine verteilte Installation gehen Sie wie folgt 

vor:  

1) Auf dem FSX-Computer: 

Der DataProvider muss auf diesem Computer 

installiert sein. Lassen Sie den DataProvider 

unbedingt ausgewählt 

Ob Sie bei einer verteilten Anwendung auf dem 

FSX-Computer auch eine DisplayUnit 

installieren wollen ist Ihre Entscheidung. Falls 

Sie auf dieser Maschine keine DisplayUnit 

installieren wollen, entfernen Sie den Haken bei 

der DisplayUnit. 

2) Auf jedem anderen Computer: 

Auf jedem anderen Computer ist die 

DataProvider Komponente nicht auswählbar, 

ausser Sie hätten auf dem separaten Computer 

ebenfalls eine FSX Installation; dann wäre auch 

der DataProvider auswählbar. 

Lassen Sie die DisplayUnit ausgewählt um dies 

auf dem Computer zu installieren. 

 

 




























































