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1 Ubersicht
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Eine EFB Datenbank wird aus zwei verschiedenen Datenquellen zusammengestellt:

1. aus den Daten des Simulators und

2. aus den Navigationsdaten (NAVDATA).

Letztere sind auch bekannt unter der Bezeichnung ,AIRAC cycle”. Nachfolgendes Schema soll dies

vereinfacht darstellen:

MSFS

P3D

FSX

FSX:SE

X-Plane

Simulator

*BiGL

Apt.dat

+

NAVDATA
(AIRAC Cycle)

Aerosoft
NavDataPro

Navigraph
FMS Data

EFBv2 Database

Simulator
Data
+

AIRAC Cycle

Bei der Erstellung einer Datenbank werden verschiedene Zwischenstufen der Erstellung

gespeichert, so dass eine spatere Aktualisierung einer Datenbank moglichst rasch erfolgen kann.
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Zur Zeit der Erstellung dieses Handbuchs (4.Q/2020) konnen folgende Daten verwendet werden:

Simulatoren

* Microsoft Flight Simulator 2020 / MSFS

* Lockheed Martin Prepar3D™ (Version 2, 3, 4 und 5)
* Laminar Research X-Plane 11 ab Version 11.30

* Microsoft Flight Simulator FSX

* Dovetail Games FSX Steam Edition

Navigationsdaten

* Aerosoft NavDataPro (Lufthansa/LIDO)
* Navigraph FMS Data (Jeppesen)

Bedingt durch die Installation einer neuen Szenerie im Simulator, oder durch die Verfligbarkeit
eines neuen AIRAC cycle, muss die EFBv2 Datenbank jeweils angepasst werden. Anpassungen
werden mit dem Programm ,Database Builder” durchgeftihrt.

Der EFB Server prift bei jedem Start, ob sich an der Konfiguration des Simulators etwas verandert
hat und weist auf solche Verdanderungen hin. Gleichzeitig bietet Ihnen der Server dann auch an,
gleich den ,Database Builder” zu starten. Beim Simulator MSFS ist zur Zeit keine Priifung auf
Datenveranderung maglich.
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2 Database Builder

Das Programm "Database Builder", welches zur Erstellung und Aktualisierung der EFB Datenbank
bendtigt wird, kann vom EFBv2 Server Gber den Mentpunkt "Database”, dann "Start Database

Builder", gestartet werden.

Beim erstmaligen Start des EFBv2 Servers (nach der Installation), wird der Database Builder

automatisch gestartet.

2.1 Bedieneroberflache

| 8 Aiviasoft EFB - Database Buider

Create / Select EFB Database | Update Simulator Update Navdata | Enhance / Update Runways

Create new, or select existing EFB Database

Selected | Ident Simulator Mavdata Cycle Last modified

COW AC AONCINA  Blicen-n b Clhalt Chmmdmtne W A men e m b Bl MmN A0OACTINA NH O AC AN 45,4745

Uber die vier Register am oberen Rand des Database Builders (rotes Rechteck, oben) wéhlen Sie die

Hauptfunktionen aus, welche auf den nachsten Seiten erklart werden.
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2.2 Create / Select EFB Database

AiviaSoft EFB - Database Builder ES

Create / Select EFB Database | Update Simulator Update Mavdata Enhance / Update Runways

Create new, or select existing EFB Database

Selected | Ident Simulator Mavdata Cycle Last modified

Yes XPlane.AS-1902/R1 Laminar Research X-Plane Aerosoft NavDataPro 1902/R1 2019-02-06 11:15:34
FSX.AS-1902/R1 Microsoft Flight Simulator X Aerosoft NavDataPro 1902/R1 2019-02-05 10:21:35
FSX.NG-1902/R1  Microsoft Flight Simulator X Navigraph FMS Data 1902/R1 2019-02-05 10:24:18
KPlane.NG-1902/R1 Laminar Research X-Plane Navigraph FMS Data 1902/R1 2019-02-06 11:14:07

Create new

Mit dieser Funktion erstellen Sie eine neue Datenbank (Create new), oder kbnnen eine bereits
bestehende Datenbank |6schen (Delete).

Sollten Sie gleichzeitig mehrere Simulatoren im Einsatz haben, werden Sie fir jeden dieser
Simulatoren eine eigene EFB Datenbank erstellen mussen.

Jede dieser erstellten Datenbanken wird danach in dieser Liste aufgeflihrt. Fir den Betrieb von
EFBv2 mussen Sie dann die gewtinschte Datenbank auswahlen. Dies erfolgt, indem Sie die
entsprechende Zeile in der Liste anklicken und danach auf die Schaltflache ,Select” driicken.

Nach Drlcken der Schaltflache ,Select” wird der Database Builder automatisch beendet und der

EFB Server gestartet.
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2.3 Update Simulator

‘ AiviaSoft EFB - Database Builder ES

Create / Select EFEB Database Update Simulator | Update Navdata Enhance / Update Runways

Add modified sceneries to EFB Database

Select Simulator

Lockheed Martin Prepar3D Laminar Research X-Plane ® Microsoft Flight Simulator Dovetail Games FSX-SE

Program version

FSX v

Installation folder
D:\Microsoft Flight Simulator X\
Scenery.cfg folder
C:\ProgramData'\Microsoft\FSx

v| Scan ALL scenery files, regardless of "Active=True or False'

Quit

Diese Funktion wahlen Sie bitte immer dann aus, wenn Sie zuvor eine Verdanderung an den
Simulatordaten, durch Installation einer neuen Szenerie, vorgenommen haben.

Im oberen Bereich des Dialogs wahlen Sie zuerst lhren Simulator aus und danach, aus der sich
darunter befindenen Auswahlliste die entsprechende Programmversion. Auf Grund dieser beiden
Informationen versucht der Database Builder die zugehdrigen (Standard-)Verzeichnisse auf lhrem
Computer zu lokalisieren und anzuzeigen. Sollte dies nicht der Fall sein, dann mussen Sie mit der
Schalflache auf der rechten Seite des Eingabefelds, das entsprechende Verzeichnis manuell
lokalisieren und auswahlen.

Mit der Option ,Scan ALL scenery .." kdnnen Sie steuern, ob nur die Szenerien flr die Datenbank
verwendet werden sollen, welche im Simulator, resp. in der Datei ,scenery.cfg” als ,aktiv”
bezeichnet sind, oder ob unabhangig davon, alle Szenerien verwendet werden sollen. Driicken Sie
dann auf ,Start Scanning” um die Erstellung/Aktualisierung der Datenbank zu starten.
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X-Plane

Die Option ,Scan all Scenery..." sowie der Pfad fir die Datei ,scenery.cfg” ist bei X-Plane
aufgrund der unterschiedlichen Datenstruktur nicht vorhanden.

Bei den verwendeten Flugplatzen ist unbedingt darauf zu achten, dass die Spezifikationen
mindestens die Nummer 1000 tragen (Eintrag auf der 2. Linie der jeweiligen APT.DAT). Altere
Spezifikationen werden von EFBv2 ignoriert und flhren zu einem ,Warning” Eintrag im
Database-Builder Logfile. Die Database wird aber trotzdem erstellt, hingegen wird das Flugplatz
Ground Layout — wenn vorhanden — aus einer hierarchisch tieferen APT.DAT erstellt (Global
Airports, oder Default Airports).

Die Erstellung der Database flr die ,Custom Airports” folgt streng der umgekehrten Reihenfolge
der ,scenery_packs.ini” Datei. Fur die richtige Prioritats-Reihenfolge der Eintrage ist der User
verantwortlich.
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2.4 Update Navdata

Update EFE Database Update Simulator Update Navdata | Update Runways

Add new AIRAC data to EFB Database

Select Navdata Provider

Aerosoft NavDataPro ® Mavigraph FMS Data

Navigraph
Data folder

G:\AivlaSoft\EFB2\Server\AIRAC\Navigraph FMS Data

Cycle information

Cycle 1805 Rev 1, valid from 2018-04-26 to 2018-05-23

Start Import
Quit
Diese Funktion ist immer dann anzuwahlen, wenn Sie einen neuen AIRAC cycle auf dem Computer
installiert haben und diesen in Ihre Datenbank(en) einbringen mochten.

Im oberen Bereich des Dialogs wahlen Sie den Anbieter fir die Navigationsdaten aus. Nach der
Auswahl werden das Datenverzeichnis sowie die darin enthaltenen Informationen tiber den AIRAC
cycle angezeigt.

Das Verzeichnis kann nicht gewahlt werden, es befindet sich innerhalb der vorgegeben
Datenstruktur des EFBv2 Servers.

Driicken Sie dann auf ,Start Import” um die Erstellung/Aktualisierung der EFBv2 Datenbank zu
starten.
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2.5 Enhance / Update Runways

Es kommt vor, dass die Daten des Simulators fehlerhaft, oder nicht komplett sind. Fehlerhaft
bezieht sich dabei auf "Abweichungen gegeniiber der realen Welt". Solche Abweichungen haben
unterschiedliche Griinde, meist sind es jedoch rein technische "Workarounds", welche vom
Szeneriedesigner angewendet werden, um etwas bewerkstelligen zu kénnen, was vielleicht
urspriinglich so nicht vom Hersteller mdglich gemacht wurde, jedoch heutzutage vom Kunden
gewlinscht ist.

Solche "Workarounds" sind dann im Simulator selbst nicht sichtbar, jedoch fiir ein Programm wie
EFB v2, welches die Daten analysiert und anzeigt, kann es zu unschdnen Darstellungen flihren.

EFBv2 bietet daher die Mdglichkeit, fir solche fehlenden oder abweichenden Daten, entsprechend
angepasste Werte zu erfassen, damit diese bei jeder spateren Datenbankerstellung automatisch
angewendet werden und es dadurch im Ergebnis zu einer korrekten Anzeige im EFB fihrt.

Im Wesentlichen beschranken sich solche fehlenden, oder abweichenden Werte auf ein paar
wenige Angaben, vornehmlich im Bereich der Start- und Landebahnen sowie fir den Namen eines
Flughafens.

Wichtig
Alle diese erganzenden, korrigierenden Daten, welche im Rahmen dieses Programms erfasst

werden konnen, werden nur innerhalb der EFBv2 Datenbank gespeichert und nur im EFBv2
entsprechend angezeigt. Es erfolgen keine Anderungen an den Daten des Simulators!

Uber den nachfolgend dargestellten Dialog kénnen die Daten erfasst und verwaltet werden.
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Create / Select EFE Database

Update Simulator Update Mavdata Enhance / Update Runways

Supplement Runway Specifications

Simulator

Details

Microsoft Flight Simulator X

b Airport name

Airport

ICAD Mame, City

BIKF  Keflavik

EDDM  Munich

KMER  Castle, Atwater
KORS  Orcas I, Eastsound
LFSB  Basle-Mulhouse
LOWI  Innsbruck

LSZH  Zurich Airport
UKOO Odesa

Quit

Runway pairs

Length [m] Width [m] Surface type

Runways
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ARINC Rwy  VGSI Left VGSI Right Approach lighting

Zuerst wird der Simulator (oben links, rotes Rechteck) gewahlt, fiir den die Anderungen erfasst

werden sollen.

Nach der Auswahl des Simulators werden (sofern vorhanden) die fiir diesen Simulator bereits
erfassten Daten geladen und in der darunter sich befindenden Liste angezeigt. Beim erstmaligen
Starten wird diese Liste leer sein. Das Laden der Simulatordaten kann einige Sekunden dauern.

Nach dem Auswahlen des Flughafens, resp. dem Neuerfassen eines Flughafens Uber die Taste
"Add", konnen die entsprechenden Werte fir diesen Flughafen auf der rechten Seite des Dialogs
eingegeben, resp. gedandert werden.

EFBv2.2
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Welche Werte kdonnen erfasst werden?
Es hat sich gezeigt, dass nur wenige Werte angepasst werden muissen. Dies sind:

* Name des Flughafens
* Dimensionen einer Start-/Landebahn sowie deren Oberflachenbeschaffenheit
» Korrekturen in Bezug auf veranderte Start-/Landebahnbezeichner (runway mappings)

* Informationen Uber die Beleuchtungssysteme der Start-/Landebahnen

Alle diese Werte KONNEN erfasst werden, MUSSEN aber NICHT. Bei den meisten Korrekturen geht
es nur um einzelne Daten, selten missen alle Daten flr einen Flughafen erfasst werden. Einzelne
Eingabefelder diirfen also leer bleiben. Eine Ausnahme davon bilden die Runwaybezeichner. Dort

mussen, wenn Uberhaupt, immer alle Bezeichner eingegeben werden.

Name des Flughafens

In diesem Eingabefeld kann bei Bedarf ein Name fiir den Flughafen eingegeben werden, welcher
den bisherigen Namen, welcher im Simulator hinterlegt ist, Gibersteuert, resp. ersetzt. Bleibt das
Feld leer, wird keine Anderung vorgenommen.

Start- / Landebahn: Dimension und Oberflache

Bei jedem Flughafen, welcher aus der Liste ausgewahlt wird, werden automatisch die
Start-/Landebahnbezeichner in der Tabelle aufgelistet (erste Spalte links).

Um die Werte flr eine bestimmte Start-/Landebahn eingeben zu kénnen, wird die entsprechende
Zeile in der Tabelle durch Anklicken ausgewéhlt. Uber die Eingabefelder unterhalb der Tabelle
kdnnen die Werte fur die Lange und Breite in Metern eingegeben werden, die
Oberflachenbeschaffenheit wird aus der Liste ausgewahlt.

Start- / Landebahn: Bezeichner und Beleuchtung

Bei jedem Flughafen, welcher aus der Liste ausgewahlt wird, werden automatisch die
Start-/Landebahnbezeichner in der Tabelle aufgelistet (erste Spalte links).

Bezeichnungen von Start- und Landebahnen, welche im Prinzip den magnetischen Kurs anzeigen,
kdnnen auf Grund der sich standig verandernden magnetischen Missweisung (Abweichung
zwischen geografisch NORD und magnetisch NORD), andern. In Gegenden mit einer grossen
magnetischen Missweisung ist dies 6fters der Fall, als in Europa wo die Missweisung doch eher als
gering bezeichnet werden kann.
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Ab der Version 2.1 von EFB werden solche Abweichungen (Differenzen zwischen den Bezeichnern
im Simulator und denen in den AIRAC-Cycles) automatisch erkannt und soweit méglich korrigiert.
Trotz allem kann es vorkommen, dass der zu Grunde liegende Algorythmus nicht alle méglichen
Kombination zu 100% richtig erkennt. Fur diesen Fall gibt es die Mdglichkeit, die korrekten
Zuordungen der Bezeichner manuell vorzunehmen und damit die automatisch zugeteilten
Zuordnungen zu Ubersteuern.

Wichtig

Sofern Anderungen fir die Bezeichner erfasst werden, missen immer alle Bezeichner, .d.h. die
Bezeichner fir alle Start-/Landebahnen erfasst werden.

Um die Werte flr eine bestimmte Start-/Landebahn eingeben zu kdnnen, wird die entsprechende
Zeile in der Tabelle durch Anklicken ausgewahlt. Uber die Eingabefelder unterhalb der Tabelle
kdnnen die Werte fir die Zuordnung der Bezeicher eingeben werden. Die Daten fiir die
Beleuchtungsvarianten werden aus den entsprechenden Listen ausgewahlt.

Speichern der Anderungen

Wenn die Anderungen vorgenommen sind, driicken Sie die Taste "OK", damit die Anderungen
gespeichert werden. Falls Sie die Anderungen verwerfen wollen, driicken Sie "Cancel".

Wichtig

Samtliche Anderungen, welche Sie hierin vornehmen, werden erst bei der nachsten Erstellung
einer EFBv2 Datenbank aktiv.

Starten Sie also nach der Erfassung/Anderung von "Erganzungen und Korrekturen" unbedingt die
Funktion "Update Simulator" um die Anderungen wirksam zu machen.
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2.6 Anderungen von ICAO Kennungen

In der Realitdt kommt es vor, dass die vierstelligen ICAO Kennungen eines Flughafens geandert
werden. Ein bekanntes Beispiel dafiir ist der Flughafen von Johannesburg in Siidafrika. Dieser hatte
friher die Kennung FAJS, welche vor einigen Jahren in FAOR gedndert wurde.

Die meisten Simulatoren fihren in ihren zum Teil ziemlich veralteten Daten noch die friihere
Kennung FAJS auf. In den Navigationsdaten, welche meist aktuell vorliegen (vorausgesetzt man ist
Abonnent eines der beiden Produkte ,NavDataPro”, resp. ,FMS Data”) wird jedoch die heutige
Kennung FAOR verwendet uns so kommt es, dass fur den Platz mit der Kennung FAJS keine
Navigationsdaten verfligbar sind.

Um diese Problematik |6sen zu kénnen, bietet EFB die Mdglichkeit, gedanderte ICAO Kennungen in
einer Datei manuell einzutragen. Diese Datei ,IcaoCodeReplacements.txt” befindet sich im
Verzeichnis ,..\DbBuilder\Base", innerhalb vom Datenverzeichnis des EFB Servers.

Fligen Sie eine Zeile pro Anderung ein. Die Zeile beginnt mit dem bisherigen, alten Code, gefolgt
von einem Gleichheitszeichen, danach dem neuen Code (siehe nachfolgendes Bild):

) IcacCodeReplacements.txt - N

File Edit WView Settings 7

N H 92 B AL B QU DR R
1 |/f ‘AivlaSoft EFB-v2 - ICAQ code replacements

2

3 // left column = o0ld, simulator ICAD code

4 // -right column = new, real world ICAD code

3

6 FAJS=FAOR
7
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2.7 EFB-spezifische ,AFCAD" Dateien

Die MS-basierten Flugsimulatoren wie FS9, FSX und Prepar3D kdnnen keine geneigten oder
unebenen Pisten darstellen. Trotzdem haben es viele Add-On Entwickler geschafft, den Simulator
soweit zu "Uberlisten”, dass in der Folge sehr schdne Szenerien geschaffen wurden, die z.T. sehr
stark geneigte Pisten aufweisen, wie z.B. Aerosofts Lukla oder die franzosischen Altiports von LLH
Créations. Fur alle diese Flugplatze kann es aus den genannten Griinden kein AFCAD geben, das
die Pisten richtig darstellt. In der Regel werden dann Pisten mit der Breite Om oder gar keine Pisten,
Rollwege und Standflachen dargestellt, weil sie nicht auf einer Ebene liegen. Dariiber hinaus gibt es
- leider - auch Add-On Entwickler, die Gberhaupt keine oder nur die Default BGLs fir ihre
Flugplatze verwenden. Das Add-on wird dann lediglich auf die Erdoberflache des Simulators
"gemalt”, ohne gross Riicksicht auf das darunterliegende AFCAD zu nehmen.

Fur EFBv2 heisst das, dass alle diese Flugplatze nicht oder nicht richtig dargestellt werden kdnnen,
da es kein BGL gibt, das alle notwendigen Informationen enthalt. Um diesen Mangel zu beheben,
erlaubt EFBv2 die Verwendung von speziell hergestellten AFCADs in einem eigens dafur
reservierten Verzeichnis C:\Users\<username>\Documents\AivlaSoft\EFB2\Server\AFCAD. Es ist
ebenfalls wichtig zu wissen, dass mit diesen AFCADs keinerlei (fehlende) Navigationseinrichtungen
dargestellt werden kénnen. Zu diesem Zweck musste die BGL-Datei des entsprechenden Add-Ons
modifiziert werden.

Alle Dateien in diesem genannten Verzeichnis werden in hochster Prioritat dargestellt, d.h. sie
Uberdecken jegliche andern BGL's desselben Flugplatzes. Es muss aber darauf hingewiesen werden,
dass diese Dateien ausschliesslich zur Darstellung der Flugplatzkarte in EFBv2 dienen. Sie
haben keinerlei Einfluss auf die Darstellung des betreffenden Flugplatzes im Simulator.

Wichtig
Die im erwahnten, eigenen Verzeichnis des Servers enthalten BGL-Dateien durfen auf gar
keinen Fall in das regulare ,Scenery” Verzeichnis des betreffenden Add-Ons Flugplatzes kopiert

werden. Dies kann zu schweren Stérungen in der Szenerie Darstellung oder sogar zum Absturz
des Simulator Programms fiihren.
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2.8 EFB-spezifische ,APT.DAT" Dateien

X-Plane

Eine dhnliche Variante wie im vorherigen Kapitel iber AFCAD beschrieben, kommt auch bei X-

Plane zum tragen.

Sollte die vom Entwickler hergestellte APT.DAT nur rudimentare Daten Uber das Flugplatz-Layout
beinhalten, kdnnen mit dem WED (World Editor) eigene APT.DAT Dateien erstellt und im
Verzeichnis XPAPT gespeichert werden.

Diese selbst erstellten Dateien werden bei der Erstellung einer EFB-Datenbank mit hochster
Prioritat eingestuft, so dass diese Dateien dann das Airport-Layout im EFB bestimmen.

Wie auch schon im vorherigen Kapitel beschrieben, hat dies keinerlei Einfluss auf die aktuelle
Installation von X-Plane. In X-Plane wird nur die APT.DAT vom Entwickler verwendet, nicht
jedoch die APT.DAT von EFB.

2.9 Beenden des Database Builders

Closing options ES

® Quit Database Builder only

Quit Database Builder and start EFE Server

Quit

Beim Beenden des Database Builders werden Sie gefragt, ob Sie einfach nur das Programm
beenden mdchten, oder aber, ob Sie automatisch gleich den EFBv2 Server starten mochten.

Wabhlen Sie die Ihnen entsprechende Variante aus und driicken auf die Schaltflache "Quit".
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Folgende Dateien konnen durch den Benutzer angepasst werden:

Pfad: [X]:\<Datenpfad Server>\DbBuilder\Base

Dateiname

Inhalt / Beschreibung

BglSceneryExclude.txt

Simulatoren: P3D, FSX, FSX:SE

Maoglichkeit fir gezieltes Ausschliessen von Verzeichnissen
und Dateien vom Analyseprozess. Erklarung tber
Handhabung in der Textdatei enthalten.

BglSceneryExcludeMfs.txt

Nur fiir den MSFS

Maoglichkeit fir gezieltes Ausschliessen von Verzeichnissen,
Dateien und Airports vom Analyseprozess. Erklarung tber
Handhabung in der Textdatei enthalten.

IcaoCodeReplacements.txt

Konfigurieren von gednderten ICAO Codes fur Flugplatze.
Erklarung Gber Handhabung in der Textdatei enthalten.

IcaoCodesClosed.txt

Eine Liste von Airports, welche gemass FAA (mittlerweile)
geschlossen sind. Diese Information (,closed”) wird z.Zt. nur in
der Airport-Information ausgewiesen. Eine weitere
Verwendung dieser Information ist aktuell nicht gegegen.

IcaoCodesPrivate.txt

do. jedoch anstelle von ,closed” -> ,private”

magdec.bg|

Diese Datei enthalt Daten Uber die magnetische Variation.

X-Plane

Eine sinngemasse Exclude-Datei wie ,BglSceneryExclude.txt” wird bei X-Plane nicht benétigt. Die

restlichen vier Dateien werden jedoch ebenfalls fir die X-Plane Installation verwendet.
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2.11 Automatische Backups

Sollten Sie auf Ihrem Rechner ein Programm haben, welches automatische Backups und u.U. sogar
die automatische Wiederherstellung einzelner Dateien ausfiihrt, dann konfigurieren Sie dieses
Programm bitte so, dass das komplette Verzeichnis vom EFBv2 Server davon ausgenommen
ist. Ein automatisches Verandern der Daten ausserhalb des EFB Servers, resp. DatabaseBuilders

kann zu schwerwiegenden Problemen fiihren!
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