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1 Erstmaliger Start
Nach einer erfolgreichen Installation muss der Server erstmalig vor dem Client gestartet werden. 
Dies ist notwendig, weil zuerst die EFBv2 Datenbank erstellt werden muss. Bevor die EFBv2 
Datenbank erstellt ist, kann der Client nicht starten. Sobald einmal eine EFBv2 Datenbank erstellt, 
spielt es keine Rolle mehr, welche der beiden Komponenten (Server oder Client) zuerst gestartet 
wird. Beide Komponenten sind so programmiert, dass sie sich automatisch verbinden, resp. auf den
andern warten.

Wichtig

Starten Sie den Server immer mit Administratorrechten. Dies gilt auch für später, d.h. wenn 
der erstmalige Start durchgeführt und die Datenbank erstellt ist.

Sie können dies jedesmal manuell tun, indem Sie das Programm-Icon (z.B. auf dem Desktop) mit
der rechten Maustaste anklicken und dann aus dem Menü „Als Administrator starten“ wählen. 
Alternativ dazu klicken Sie ebenfalls mit der rechten Maustaste auf das Programm-Icon und 
wählen dann „Eigenschaften“. Wählen Sie dann das Register „Kompatibilität“ und danach sehen 
Sie im unteren Teil des Dialogs eine Checkbox „Als Administrator starten“. Wählen Sie diese 
Checkbox an und drücken Sie danach auf „OK“. Jedes Mal, wenn Sie fortan den Server über 
einen Doppelklick auf dieses Icon starten, wird er mit Administratorrechten gestartet.

1.1 Reihenfolge
Die Reihenfolge beim erstmaligen Start ist daher wie folgt einzuhalten:

1. Starten des Servers

2. Installieren einer "Demo Lizenz" oder "Eingabe des Lizenzschlüssels" (sofern bereits gekauft)

3. Server prüft auf Vorhandensein einer Datenbank und startet dann automatisch den sog. 
"Database-Builder" um eine erste Datenbank zu erstellen.

4. Nach erfolgreicher Erstellung der Datenbank, wird der Server neu gestartet und ist dann für 
den Betrieb bereit

5. Danach starten Sie den EFBv2 Client
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1.1.1 Windows Firewall
Da der Server für die Kommunikation zum Client auf die Netzwerk-Komponenten von Windows 
zugreift, wird dies von der Windows Firewall erkannt und womöglich geblockt. Je nach Einstellung 
der UAC (User Access Control) kann also beim ersten Start eine Warnung angezeigt werden. 

Bitte drücken Sie in einem solchen Fall auf 'Unblock/Erlauben' um dem Server den regulären 
Betrieb zu ermöglichen. 

1.1.2 Prüfung auf eine gültige Lizenz
Direkt nach dem Start prüft der Server ob auf dem Computer bereits eine gültige Lizenz installiert 
ist. Dies kann sowohl die zeitlich limitierte Demolizenz, oder aber eine käuflich erworbene, 
persönliche Lizenz sein. Falls weder die eine noch die andere Lizenz vorhanden ist, erscheint der 
nachfolgende Dialog:

Sie können nun entweder eine Demo Lizenz installieren um das System 30 Tage gratis und 
unverbindlich in seiner vollen Funktionalität zu testen, oder falls Sie bereits einen Lizenzschlüssel 
erworben haben, geben Sie diesen hier ein, bzw. kopieren Sie diesen in das Feld "License key" 
hinein. 
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Wichtig

Falls Sie den Lizenzschlüssel über die Zwischenablage in das Textfeld hinein kopieren, achten Sie 
bitte darauf, dass er in genau dem Format übertragen wird, wie er Ihnen gesendet wurde, also 
inklusive der Bindestriche zwischen den einzelnen Ziffern- und Buchstabengruppen.

Achten Sie auch insbesondere darauf, dass beim Kopieren keine unsichtbaren Zeichen am Ende 
des Schlüssels angefügt werden. Der Lizenzschlüssel muss eine exakte Länge von 31 Zeichen 
haben.

In beiden Fällen (Demo Lizenz und käuflich erworbene Lizenz) sollten Sie Ihren Namen und Ihre E-
Mail Adresse eingeben. Diese Daten werden zusammen mit dem Schlüssel in der 
Aktivierungsdatenbank gespeichert und dienen dazu, bei Bedarf ihren persönlichen und 
eindeutigen Lizenzschlüssel schneller aufzufinden.

Für die Installation einer Demo Lizenz drücken Sie danach die Schaltfläche 'Install DEMO'.Falls Sie 
einen käuflich erworbenen Lizenzschlüssel eingegeben haben, wird die Schaltfläche 'Install 
LICENSE' freigegeben und beim Drücken auf diese Schaltfläche wird die dauerhafte Lizenz 
installiert. Falls Sie auf 'Cancel' drücken, wird das Programm beendet.

Während der 30 tägigen Testzeit werden Sie beim Starten des Servers auf die verbleidende Testzeit 
aufmerksam gemacht.

Falls die 30-tägige Testzeit abgelaufen ist, wird die Software gesperrt. Zum Freischalten benötigen 
Sie dann einen Lizenzschlüssel, den Sie über die Webseite von AivlaSoft erwerben können. Dazu 
wählen Sie die Webadresse http://www.aivlasoft.com und dann 'Purchase'.
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2 Normaler Start

2.1 Prüfen der Datenintegrität
Bei jedem Start des Servers prüft dieser folgende Punkte.

Ist eine EFB Datenbank verfügbar?

Ist keine Datenbank verfügbar, wird darauf hingewiesen und der Database-Builder wird daraufhin 
automatisch gestartet:

Wurde ein neuer AIRAC Cycle installiert?

Sofern durch einen der beiden externen Installer (Aerosoft „NavDataPro“, oder Navigraph „FMS 
Data Manager“) seit dem letzten Start des Servers ein neuer AIRAC cycle installiert wurde, sehen 
Sie folgenden Hinweis, worauf Sie gefragt werden, ob Sie den Database-Builder starten möchten. 
Bestätigen Sie die Frage mit „Yes“ und führen dann die Funktion „Update Navdata“ aus. Weitere 
Informationen dazu im Dokument „Database“.
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Hat sich etwas am Datenbestand des Simulators geändert?

Bei jedem Start wird auch geprüft, ob sich am Datenbestand des Simulators etwas verändert hat, 
d.h. ob eine neue Szenerie installiert, oder vielleicht auch eine bestehende Szenerie wieder de-
installiert wurde.

Diese Prüfung wird „vereinfacht“ durchgeführt, d.h. es wird nicht der effektive Datenbestand 
geprüft, weil dies viel zu lange dauern würde, sondern es wird geprüft, ob sich an den 
Konfigurationsdaten (z.B. „scenery.cfg“) etwas geändert hat. Bei dieser Prüfung wird das neuere 
„Package-System“ von Prepar3D v3 und v4 berücksichtigt. Wird eine Änderung gegenüber dem 
zuletzt gesicherten Stand festgestellt, so wird wie folgend dargestellt darauf hingewiesen:

Wichtig zu wissen

Nicht jede Änderung an der/den Konfigurationsdatei(en) des Simulators muss jedoch auch in 
der EFB Datenbank nachgeführt werden. 

Insbesondere „hinterlassen“ Hilfsmittel wie Szeneriekonfiguratoren (z.B. „Scenery Config Editor“, 
oder „Lorby Addon Organizer“ etc.) ihre „Spuren“ an den Konfigurationsdateien, welche dann 
vom EFB Server bei einem nächsten Start bemerkt werden. In Folge dessen wird der EFB Server 
den o.e. Hinweis bringen, obwohl faktisch an den Daten nichts geändert hat. In solch einem Fall 
können Sie die Frage mit „No“ beantworten.

X-Plane

Bei X-Plane findet keine solche Prüfung statt, da die Datei „scenery_packs.ini“ bei jedem 
Beenden des Simulators neu geschrieben wird und somit jedes Mal eine Veränderung angezeigt 
würde.
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3 Benutzeroberfläche

Die Benutzeroberfläche gliedert sich in die drei Bereiche:

1. Hauptmenü

2. Name, resp. Typ des Simulators, mit welchem sich der EFB Server verbindet. In Klammern 
die Anzeige der aktuell gewählten Datenbank sowie eine Schaltfläche zum Starten des 
Database-Builders.

3. Live-Anzeige der Logdatei

Wichtig

Der Name des Simulators sowie die aktuell gewählte Datenbank wird nur dann angezeigt, 
wenn Sie mehrere Datenbanken erstellt haben. Die gewählte Datenbank bestimmt, mit 
welchem Simulator sich der EFB Server verbindet, resp. versucht zu verbinden. Wenn sich der 
EFB Server nicht mit dem Simulator verbindet, kann es daran liegen, dass nicht die richtige 
Datenbank ausgewählt ist. 

Falls der Name der Datenbank angezeigt wird, ist auch die Funktion „Send to tray“ (siehe Menü 
„File“) deaktiviert.
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3.1 Hauptmenü
Über das Windows-Menü steuern Sie einzelne Funktionen, resp. Optionen des Servers an. Es enhält
die Menüpunkte

3.1.1 File

Hier finden Sie einerseits die Option, ob der Server im minimierten Zustand starten soll (Send to 
tray) sowie die Funktion, um den Server zu beenden (Stop and Quit).

Wenn der Server im minimierten Zustand gestartet wird, ist in der Windows-Schnellstartleiste kein 
Eintrag zu finden, es wird lediglich im sog. Tray (rechter unterer Bildschirmrand) ein kleines Symbol 
des Servers angezeigt. Klicken Sie auf dieses kleine Symbol, erscheint ein kleines Menü, über das 
Sie den Server wieder in den „Normalmodus“, d.h. als sichtbare Windows-Anwendung ausführen 
können.

3.1.2 Database

Über diesen Menüpunkt können Sie den DatabaseBuilder starten. Der Server wird dann 
automatisch beendet und der DatabaseBuilder gestartet. Näheres zum DatabaseBuilder erfahren 
Sie im Dokument „Database“.

3.1.3 License
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Solange Sie noch eine Test (Demo) Lizenz installiert haben, ist es möglich, über diesen Menüpunkt 
einen gekauften Lizenzschlüssel einzugeben. Siehe dazu auch den Abschnitt „Prüfung auf gültige 
Lizenz“ in diesem Dokument.

3.1.4 System
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Settings and more

Auf diesem Dialog finden Sie Informationen über die installierte Lizenz und gelangen auch zu den 
Programmeinstellungen (Settings).

Die zwei Schaltflächen „Manuals“ und „Logfiles“ erlauben einen direkten Zugriff auf die 
entsprechenden Verzeichnisse im Windows Explorer.

Die Funktion „Support file“ ist weiter hinten in diesem Dokument beschrieben.
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4 Einstellungen (Settings)

4.1 Wetter

Falls Sie eines der in diesem Dialog aufgeführten Wetterprogramme für den entsprechenden 
Simulator nutzen, müssen Sie hier festlegen, aus welcher Datei, resp. aus welchem Verzeichnis die 
Wetterdaten für die Darstellung im EFB Client entnommen werden sollen.

Wichtig

In diesem Dialog wird nur die Datei, resp. das Verzeichnis definiert, die Auswahl, welche 
Wetterquelle aktuell benutzt werden soll, wird in den Einstellungen des EFB Clients 
vorgenommen (Client > Settings > Global).
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4.2 Online

Für beide Anbieter (VATSIM und IVAO) kann die Web-Adresse für die Statusinformationen definiert 
werden. Im Normalfall brauchen Sie hier nie eine Änderung vorzunehmen.

Je nachdem welches Programm Sie von Ihrem Anbieter für die Übertragung der Flugzeugdaten 
nutzen, wird die Information über das Callsigns in einem anderen Datenfeld geliefert. Hier können 
Sie die Spaltennummer eingeben, welche Sie bitte dem sog. Traffic Monitor entnehmen können. 
Der Traffic Monitor ist ein Dialog, welcher über das Menü „System“ des EFBv2 Servers geöffnet 
wird. In einer Tabelle werden dort die über die Schnittstelle (FSUIPC, oder X-Plane) 
herausgegebenen Daten des sog. AI-Verkehrs angezeigt.
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4.3 System

In diesem Register können Sie einstellen, ob der Server im minimierten Zustand gestartet wird (es 
ist dann keine sichtbare Windows Anwendung vorhanden).

Die Option „Don't remove GPS flight plan after landing“ legt fest, ob der Flugplan im Standard-GPS
System nach der Landung automatisch entfernt wird, oder nicht. Für Benutzer der Software „Super 
Traffic Board“ empfiehlt es sich, diese Option auszuwählen.

Neuere Versionen der Wetter-Engine „Active Sky“ wie ASP4 sowie ASXP verfügen über ein sog. 
„Web API“, was eine Programmierschnittstelle ist, über die EFB zusätzliche Wetterdaten abrufen 
kann. Sollten Sie noch eine ältere Version von ActiveSky im Einsatz haben (z.B. ASNext), dann 
sollten Sie die Option „Suppress ActiveSky WebAPI calls“ unbedingt aktivieren. Dies verhindert 
unnötige Versuche von EFB, diese Schnittstelle aufzurufen und die damit verbundenen Einträge im 
Logfile.
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Im unteren Teil des Dialogs finden Sie die Einstellungen für das TCP-IP Netzwerk. Die Port-Nummer
kann frei zwischen 49152 und 65535 gewählt werden. Im Normalfall müssen Sie diese Nummer 
nicht ändern.

Wichtig

Sollten Sie diese Nummer ändern, dann müssen Sie die genau gleiche Nummer bei allen Clients 
ebenso ändern. Sollte ein Client nicht über die gleiche Port-Nummer wie der Server verfügen, 
dann wird NIE eine Verbindung stattfinden.
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5 Troubleshooting

5.1 Support file
Mit der Schaltfläche „Support file“ erstellen Sie eine Datei, welche alle für eine Fehlerabklärung 
wichtigen Informationen des EFBv2 Servers enthält. Der Inhalt der gezippten Datei besteht aus 
Konfigurationsdateien sowie aus Logfiles der aktuellen Installation.

Wichtig

Es werden keine persönlichen Daten in dieser Datei gespeichert.

Es erfolgt kein automatisches Versenden der Datei. Die Datei wird als ZIP-File auf dem Windows 
Desktop gespeichert und kann von Ihnen dort, bei Bedarf, zuvor eingesehen werden. Die Datei 
muss danach manuell an den Support von AivlaSoft gesendet werden (support@aivlasoft.com).

Führen Sie diese Funktion nur durch, wenn Sie vom Support dazu aufgefordert werden.

5.2 Automatische Backups
Sollten Sie auf Ihrem Rechner ein Programm haben, welches automatische Backups und u.U. sogar 
die automatische Wiederherstellung einzelner Dateien ausführt, dann konfigurieren Sie dieses 
Programm bitte so, dass das komplette Verzeichnis vom EFBv2 Server davon ausgenommen 
ist. Ein automatisches Verändern der Daten ausserhalb des EFB Servers, resp. DatabaseBuilders 
kann zu schwerwiegenden Problemen führen!
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5.3 Datenverzeichnisse
Unterhalb von dem während der Installation gewählten Datenverzeichnis werden durch den Server 
folgende Unterordner angelegt und verwaltet. Wenn Sie die Standardvorgaben belassen haben, 
befinden sich die Daten in: „C:\Users\<Benutzername>\Documents\AivlaSoft\EFB2\Server“

Ordnername Verwaltet durch Bemerkung

AFCAD Benutzer Speicherort für zusätzliche, EFB-spezifische AFCAD 
Dateien. Für Details dazu siehe „Spezfische AFCAD 
Dateien“ im Dokument „4 DE Datenbank.pdf“.

AIRAC EFB Navigationsdaten

Backup EFB Flugplan und Flugzeuginformationen

DbBuilder EFB Root-Verzeichnis des DbBuilders

DbBuilder\Base EFB / Benutzer Dateien:
- BglSceneryExclude.txt
- IcaoCodeReplacements.txt
- IcaoCodesClosed.txt
- IcaoCodesPrivate.txt
- magdec.bgl
Details dazu siehe „Datenstruktur“ im Dokument 
„Datenbank“.

DbBuilder\Changes EFB Ergänzende Daten für die Runways

DbBuilder\Ready EFB Gebrauchsfertige EFB Datenbanken

Downloads EFB Wetterdaten, Organized Tracks

License EFB Lizenzfile (enthält Lizenschlüssel oder Demolizenz)
Lizenzvertrag

Logfiles EFB Logdateien

Manuals EFB EFB Dokumente als PDF Dateien

Settings EFB Benutzereinstellungen

Updates EFB Download von Softwareupdates

Uplink EFB / Benutzer Uplink von Routings. Für Details dazu siehe Dokument
„6 DE Flugplan.pdf“.

XPAPT EFB / Benutzer Speicherort für zusätzliche, EFB-spezifische apt.dat 
Dateien. Für Details dazu siehe „Spezfische APT.DAT 
Dateien“ im Dokument „4 DE Datenbank.pdf“.
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Wichtig !!!

Bitte ändern Sie nur Dateien in den mit „Benutzer“ gekennzeichneten Ordnern und nur die 
Dateien, welche auch aufgeführt sind.

Änderungen an Dateien in allen anderen hier aufgelisteten Verzeichnissen kann zu 
schwerwiegenden Funktionsstörungen bis hin zu unkontrollierten Programmabstürzen führen.
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