@P Einflihrung

AivlaSoft EFBv2

Benutzerhandbuch




Copyright

Ohne schriftliche Genehmigung der Apprimus Informatik GmbH dirfen aus diesem Handbuch
weder Bilder noch Texte, oder Teile davon reproduziert oder Uibertragen oder auf irgendwelche
Server hoch geladen oder sonst wie in Umlauf gebracht werden. Das gilt insbesondere fir
Vervielfaltigungen und die Einspeicherung und Verarbeitung in elektronischen Systemen.

‘AivlaSoft' ist eine Marke der Apprimus Informatik GmbH.

Alle weiteren in diesem Handbuch erwahnten Schutzmarken sind Eigentum der jeweiligen
Rechteinhaber.

Haftungsausschluss

EFBv2 darf nur fir die Flugsimulation verwendet werden, nicht fir reales Fliegen.
Bitte beachten Sie auch den Lizenzvertrag.

Kommentare, Fragen und Anregungen senden Sie bitte an:

Apprimus Informatik GmbH
In der Gass 19

8627 Gruningen

Schweiz

info@aivlasoft.com


mailto:info@aivlasoft.com

e
AiviaSoft

Inhaltsverzeichnis

1 EIECTroniC FIIGNT BAG..... oottt sttt sttt 4
1.1 Was ist ein Electronic FlIGht Bag?........oorneneeeseie e 4
1.2 Electronic Flight Bag in der FlugSimulation...........cccocvnninecneenenecseseiecseeeeeene 4

2 DEr EFB VON AIVIASOTT..... ettt 5
2.1 FUNKEION@IIEAT. ...ttt nee 5
2.2 ATCNITEKEUT ..ttt sttt s st nas 5

EFBv2.2 2020-12-17 Page 3 of 5

© 2020 Apprimus Informatik GmbH — www.aivlasoft.com



e
AiviaSoft

1 Electronic Flight Bag

1.1 Was ist ein Electronic Flight Bag?

Vereinfacht betrachtet ist ein Electronic Flight Bag (kurz EFB) eine elektronische Plattform zur
Verwaltung und Anzeige von flugrelevanten Informationen. Diese Plattform (im Prinzip ein "PC")
hilft den Flugbesatzungen deren Aufgaben leichter und effizienter, vor allem aber ohne Papier
durchzufiihren. Dazu werden Navigationskarten, Flugplane, Checklisten, Dokumente etc., welche
der Pilot friher im bekannten Pilotenkoffer mit sich getragen hat, in digitaler Form bereit gestellt.
Vom Pilotenkoffer (engl. "flight bag") ist denn auch die Bezeichnung "Electronic flight bag"
abgleitet.

Die Vorteile eines EFB liegen auf der Hand. Die Informationen kénnen schneller und gezielter
aufbereitet und prasentiert werden, was zu einer Reduktion der Arbeitsbelastung der Piloten fihrt.
Auch ist die Aktualisierung der Navigationsdaten (alle 28 Tage), im Vergleich zum manuellen
Austauschen von einzelnen Blattern bis zu ganzen Dokumenten, weitaus einfacher und auch

schneller.

Weitere Informationen Uber EFBs k&nnen z.B. bei Wikipedia nachgelesen werden:
http://de.wikipedia.org/wiki/Electronic_flight_bag

1.2 Electronic Flight Bag in der Flugsimulation

In der Flugsimulation leistet ein EFB ebenfalls gute Dienste, denn dort es ist nicht die Ausnahme,
sondern eher die Regel, dass komplexe Flugzeuge nur durch eine Person geflogen werden. Dies
nicht selten unter IMC-Bedingungen und wenn maéglich auch noch 'online'. Dabei wird die
Arbeitsbelastung des PC-Piloten oftmals unterschatzt. Vor allem beim Takeoff und/oder bei der
Landung gerat der Pilot dann nicht selten unter erheblichen Stress. In diesem Umfeld kann ein EFB
helfen, dass die richtigen Informationen zur richten Zeit 'griffbereit’ sind.
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2 Der EFB von AivlaSoft

2.1  Funktionalitat

Der AivlaSoft "Electronic Flight Bag" bietet folgende Hauptfunktionen:

—_

Luftnavigationskarten
Flughafenkarten

An- und Abflugprozeduren
Moving Map

Flugplanung

Flightlog
Performanceberechnung *1
Wetterdaten

Radiopanel
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—_

Checklisten

—_
—

Dokumentenverwaltung

*1 erfordert eine installierte Version von TOPCAT.

2.2 Architektur

Der EFBv2 von AivlaSoft ist eine sog. ,Client-Server-L6ésung”, bestehend aus einem ,Client” und
einem ,Server”.

Der ,Server” agiert dabei als eine Art Schaltzentrale im Hintergrund, halt die Verbindung zum
Flugsimulator aufrecht und leitet die Daten vom und zum Flugsimulator an den ,Client” (oder die
Clients) weiter. Der ,Client” ist das Programm im Vordergrund und somit die Schnittstelle zwischen
Mensch und Maschine.

Bei Bedarf (z.B. Homecockpit) kdnnen mehrere Clients in einem lokalen Netzwerk verteilt installiert
werden, so dass Pilot und Copilot Uber je eine eigene, individuell betreibbare Einheit verfiigen,
welche aber dennoch untereinander verbunden sind, so dass die wichtigen Daten synchronisiert
werden.
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